
s1: Silla

NúmeroDePatas = 5

Color = Negro, Azul

TieneApoyabrazos = Sí

Descripción = "Mi silla favorita."

s1: Silla

NúmeroDePatas = 5

Color = Negro, Azul

TieneApoyabrazos = Sí

Descripción = "Mi silla favorita."

Resumen de la Notación Gráfica Básica de ConML 1.5

Objeto y valores

Enlace
h1: Habitación

Área = 38.5
ColorDePintura = Blanco
TieneVentanas = Sí

h1: Habitación

Área = 38.5
ColorDePintura = Blanco
TieneVentanas = Sí

SeEncuentraEnSeEncuentraEn

Clase, atributos y 
propiedades

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
Color: 1..* enum Colores
TieneApoyabrazos: 1 Booleano
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
Color: 1..* enum Colores
TieneApoyabrazos: 1 Booleano
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

valores

atributos y propiedades

Descripción: 0..1 Texto

tipo de datosnombre

nombre

s1: Silla

NúmeroDePatas = 5
Color = Negro, Azul
TieneApoyabrazos = Sí
Descripción = "Mi silla favorita."

s1: Silla

NúmeroDePatas = 5
Color = Negro, Azul
TieneApoyabrazos = Sí
Descripción = "Mi silla favorita."

Relación de 
clasificación/
instanciación

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
Color: 1..* enum Colores
TieneApoyabrazos: 1 Booleano
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
Color: 1..* enum Colores
TieneApoyabrazos: 1 Booleano
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

Relación de 
generalización/
especialización

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
TieneApoyabrazos: 1 Booleano

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
TieneApoyabrazos: 1 Booleano

Mueble (A)

Color: 1..* enum Colores
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

Mueble (A)

Color: 1..* enum Colores
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

clase abstracta

Asociación
Habitación

Área: 1 Número
ColorDePintura: 1 enum Colores
TieneVentanas: 1 Booleano

Habitación

Área: 1 Número
ColorDePintura: 1 enum Colores
TieneVentanas: 1 Booleano

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
Color: 1..* enum Colores
TieneApoyabrazos: 1 Booleano
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

Silla

NúmeroDePatas: 1 Número
Color: 1..* enum Colores
TieneApoyabrazos: 1 Booleano
Descripción: 0..1 Texto
Fabricante: 1 ?

SeEncuentraEnSeEncuentraEn 0..10..*

Ubicación

nombre y dirección de lecturacardinalidad

rol
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NúmeroDePatas = 5

contenidonombre

Pata

Longitud: 1 Número

Pata

Longitud: 1 Número

1..*

1Relación todo/
parte

todo
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Tipos base:
Booleano
Número
Tiempo
Texto
Datos

cardinalidad

Ubicación

rol

objeto

enlace

clase

atributo

clasificación/
instanciación

generalización/
especialización

asociación

valor
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